BORMIO BEACH VOLLEY 2016
CRISTALL BAR-PASTA HOUSE BAR GELATERIA GREEN ZETA

REGOLAMENTO

REGOLE GENERALI

1 Le partite di girone si disputeranno al meglio dei DUE SET al 21 con uno scarto di almeno due punti. In caso di parita vedi sotto il REGOLAMENTO PUNTEGGIO
2 Gli orari cosi come da calendario sono di massima. Al termine di ogni incontro, le squadre successive che devono entrare in campo, dovranno farlo immediatamente pena la perdita dell'incontro. Non sono
ammessi ritardi di nessun genere tranne quelli dipendenti dal protarsi dei tempi di gioco e quelli causati da interruzioni per cause meteorologiche.

3 La formula della fase finale verra decisa e comunicata successivamente

REGOLAMENTO PUNTEGGIO

a) Le partite verranno disputate al meglio dei 2 SET al 21

b) Il punteggio verra assegnato nel seguente modo: Esempi A: SQUADRA A vs SQUADRAB
* VITTORIA 2 -0 : 3 Punti I
e PAREGGIO 1-1: 1° set
- 2 punti alla squadra con la MIGLIOR somma punteggio dei due SET I S 0

- 1 punti alla squadra con la PEGGIOR somma punteggio dei due SET

NB: in caso di pareggio della somma dei punti, la vittoria verra assegnata con la conquista di un punto
aggiuntivo SQUADRA A: 2 PUNTI
~ SQUADRAB: 1PUNTO

REGOLE DI GIOCO

FASE ELIMINATORIA

AMMESSO NON AMMESSO

- ricezione in palleggio - attacco in palleggio in sospensione

- attacco in palleggio con piedi a terra ( anche non in asse) - direzionare il pallonetto ( € ammesso ovviamente il tocco secco a mano piena
- muro NON é considerato tocco ( dopo sono validi ancora 3 tocchi) con nocche, cobra ecc)
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AMMESSO NON AMMESSO
- muro e considerato tocco ( dopo sono validi ancora 2 tocchi) - ricezione in palleggio
- attacco in palleggio ( di 1°, 2° 0 3° tocco)
- direzionare il pallonetto ( € ammesso ovviamente il tocco secco a mano piena

con nocche, cobra ecc)



